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Buku ini memperkenalkan konsep-konsep dasar dalam bidang teknologi 

informasi. Buku ini ditujukan bagi pembaca yang ingin memperoleh pemahaman yang 
kuat tentang teknologi informasi. Buku ini memiliki tujuan utama untuk 
memperkenalkan konsep-konsep dasar dalam bidang teknologi informasi kepada 
pembaca. Dalam konteks ini, "teknologi informasi" merujuk pada studi tentang 
penggunaan komputer dan sistem komunikasi untuk menyimpan, mengelola, dan 
mengirimkan informasi. 

Dalam buku ini, pembaca akan diperkenalkan dengan berbagai topik penting 
mulai dari sejarah komputer dari generasi ke generasi, sistem komputer, jaringan 
komputer, pemrograman, basis data, keamanan informasi, dan aplikasi bisnis. Setiap 
topik dijelaskan secara rinci dan disajikan dengan bahasa yang mudah dipahami, 
sehingga memudahkan pembaca yang belum berpengalaman dalam teknologi 
informasi. 

Melalui bab-bab yang terstruktur dengan baik, buku ini membantu pembaca 
memahami konsep dasar yang mendasari teknologi informasi dan memberikan 
wawasan tentang bagaimana teknologi informasi digunakan dalam berbagai bidang, 
seperti bisnis, pendidikan, dan pemerintahan. 

"Buku Pengantar Teknologi Informasi" adalah sumber yang sangat berguna bagi 
mahasiswa, profesional, atau siapa pun yang ingin memperluas pengetahuannya 
tentang teknologi informasi. Dengan membaca buku ini, pembaca akan mendapatkan 
dasar yang kokoh untuk memahami dunia yang semakin terhubung melalui teknologi 
informasi.  
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